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Творческая работа 
 

Серикова Анна Анатольевна 

учитель математики и информатики 

КГУ "Раздольненская средняя общеобразовательная школа" 

 

Цели обучения, которые 

достигаются на данном 

уроке (ссылка на учеб-

ную программу) 

1.2.2.4 использовать инструмент Заливка цветом для создания изображения 

1.2.1.1 использовать стандартные фигуры для создания изображения 

Цели урока использовать инструмент Заливка цветом для создания изображения 

1 использовать стандартные фигуры для создания изображения. 

Критерии оценивания Учащиеся смогут: 

• использовать инструмент Заливка цветом для создания изображения; 

1 использовать стандартные фигуры для создания изображения. 

Предварительные знания 

 

Учащиеся имеют практические навыки в использовании инструментов в 

графическом редакторе. 

Ход урока   

Этапы 

урока 

Деятельность учителя 

 

Деятельность уча-

щихся 

Оценивание ресурсы 

Начало 

урока 

0-5 мин. 

 

1.Приветствие учащихся. 

2. Целепологание: 

Для выхода на тему урока учи-

тель выводит на экран учащимся 

слайд с картинкой и задает во-

просы к ней. 

- Кто изображен на экране? (Ху-

дожник). 

- Какие инструменты художника 

Вы знаете? (Мольберт, кисти, 

краски, и т.д.). 

- С каким видом деятельности 

это связано? (С творчеством) 

- С чем будет связана тема 

урока? (Редактор Paint,Инстру-

менты графического редактора). 

Тема урока: 

Творческая работа. 

Цели обучения: 

1.2.2.4 использовать инструмент 

Заливка цветом для создания 

изображения 

1.2.1.1 использовать стандарт-

ные фигуры для создания изоб-

ражения. 

Учащиеся обсуж-

дают ответы на 

поставленные во-

просы. 

Учащиеся делятся 

своими ответами. 

При обсуждении 

ответов, учащиеся 

приходят к еди-

ному мнению и 

формулируют 

тему и цели урока. 

Учащиеся знако-

мятся с темой 

урока и целями 

обучения и сов-

местно с учителем 

формулируют 

критерии оцени-

вания. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Комментарий учи-

теля, похвала. 

Интерактив-

ная доска 

 

Презента-

ция 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Слайд 

Середина 

урока 

6-39 мин. 

 

 

3. Актуализация знаний и уме-

ний. 

Учитель предлагает выполнить 

следующее задание, чтобы 

вспомнить правила техники без-

опасности и говорит о необходи-

мости соблюдать ТБ на уроках. 

Учитель раздает устройства 

Учащиеся зеле-

ным цветом отме-

чают правильные 

действия, а крас-

ным неправиль-

ные. 

Учащиеся из ко-

робки достают 

Оценивание учи-

телем, похвала. 

оценивание учите-

лем, похвала. 

Оценивание по 

шаблону на 

слайде, коммента-

рий учителя. 

раздаточ-

ный мате-

риал 

 

карточки с 

устрой-

ствами 

 

https://seviba.kz/


 

июнь 2024 

Рубрика: Школа - Информатика 
 

Сетевое издание SEVIBA: Образование | SEVIBA.KZ 

Свидетельство о постановке на учет периодического печатного издания, информационного агентства и сетевого издания 

№KZ93VPY00020180 выдано Комитетом информации Министерства информации и общественного развития РК 11.02.2020 г. 

 

компьютера и предлагает озву-

чить для каждого одно правило 

техники безопасности. 

С целью повторения пройден-

ного материала учащимся пред-

лагается выполнить следующее 

интерактивное задание: 

Отметьте галочкой редактор 

Paint. 

Учащиеся выполняют следую-

щее задание: 

Обвести в кружочек инструмент 

кисть, инструмент заливка, ин-

струмент палитра, инструмент 

фигуры и поставить соответ-

ственно цифры: Кисть -1, за-

ливка-2, палитра-3, фигуры-4. 

Давайте вспомним ребята, с по-

мощью каких пиктограмм мы 

можем копировать, вырезать и 

вставлять графические объекты. 

Выполните задание на соответ-

ствие: 

4.Практическая работа: 

А сейчас мы перейдем с вами 

непосредственно к творчеству. 

Я предлагаю вам такую кар-

тинку. Необходимо ее нарисо-

вать в редакторе Paint. 

Учитель предлагает запустить 

программу. 

Далее делает обзор по командам 

меню. 

Предлагает учащимся выпол-

нить задание, предварительно 

раздав каждому учащемуся кар-

тинку и обсудив план выполне-

ния рисунка. 

Какие инструменты будем ис-

пользовать? 

Какие команды будем использо-

вать? 

Какие фигуры будем использо-

вать? 

После повторения знаний и 

навыков учитель проводит фи-

зическую минутку Физминутка 

Глазки видят всё вокруг, 

Обведу я ими круг. 

Глазком видеть всё дано- 

Где окно, а где кино. 

Обведу я ими круг, 

Погляжу на мир вокруг. 

4. Выполнение практической ра-

боты (продолжение). 

картинку устрой-

ства и называют 

правило ТБ с 

устройством 

 

 

Учащиеся отме-

чают галочкой ре-

дактор Paint 

 

Обводят в кружо-

чек указанные ин-

струменты и про-

ставляют цифры 

 

 

 

 

 

 

Учащиеся стре-

лочками показы-

вают верные от-

веты 

 

 

 

 

 

 

Учащиеся запус-

кают Графиче-

ский редактор 

Paint 

 

Ребята отвечают 

на вопросы учи-

теля: 

заливка, кисть, па-

литра. 

копировать, вста-

вить, выделить. 

фигуры: овал, ли-

ния, 

учащиеся выходят 

из-за парты и вы-

полняют движе-

ния за учителем. 

 

 

Учащиеся выпол-

няют практиче-

скую работу по 

данному рисунку 

Самооценивание 

по шаблону на 

слайде. 

Взаимооценива-

ние по шаблону на 

слайде 

Похвала учителя. 

Похвала учителя, 

комментарий. 

взаимооценива-

ние, учащиеся 

оценивают свою 

работу и работу 

своих однокласс-

ников по опреде-

ленным критериям 

и дескрипторам, 

используя лист 

оценивания. В уст-

ной форме дают 

обратную связь. 

Дескрипторы к за-

данию: 

Учащийся: 

✓ загрузил само-

стоятельно редак-

тор Paint 

✓ Использовал 

инструмент фи-

гуры (эллипс) для 

рисования круга 

✓ Использовал 

инструмент ли-

нию; 

✓ Использовал 

инструмент за-

ливки (как мини-

мум 4 цвета); 

✓ Использовал 

инструмент кисть; 

✓ Использовал 

дополнительные 

инструменты: ла-

стик, распылитель 

и т.д. 

✓ Использовал 

команды (копиро-

вать, вставить и 

другие) 

Сохранил изобра-

жения используя 

команду Сохра-

нить. 

 

раздаточ-

ный мате-

риал 

 

слайд 

раздаточ-

ный мате-

риал 

 

 

 

слайд 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

слайд 

 

 

 

ноутбуки, 

раздаточ-

ный мате-

риал 

 

 

 

 

Слайд, 

Paint 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

спокойная 

музыка 

 

 

 

 

слайд 
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Конец 

урока 

40-45 мин. 

 

 

5. Подведение итогов 

В конце урока учитель проводит 

рефлексию в виде смайликов на 

магнитной доске учащиеся мар-

кером рисуют улыбку и коммен-

тируют свою работу на уроке. 

Как вы считаете ребята, до-

стигли ли мы сегодня наших це-

лей? 

учащиеся оцени-

вают себя. Если 

все получилось, 

то улыбку, если 

были трудности, 

то ровную линию; 

если ничего не по-

лучилось, то кри-

вую вниз. 

самооценивание с 

помощью смай-

лика, коммента-

рий учителя 
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