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Планируя уроки английского языка, необходимо 

стремиться не только к тому, чтобы ученики узнали 

и запомнили новые слова, но и создать все условия 

для развития индивидуальности каждого ребенка. 

Чтобы поддержать интерес детей к предмету, необ-

ходимо определить, что может увлечь их в про-

цессе обучения. В этой связи важным в моей работе 

становится поиск резервов повышения качества и 

эффективности обучения иностранному языку, ис-

пользование инновационных методов и приемов 

работы. Все это будет способствовать решению 

главной задачи — вызвать у учащихся устойчивый 

интерес к изучению английского языка и добиться 

умения свободного общения на нем. 

Большую помощь мне как учителю в решении дан-

ных задач оказывают ролевые игры. Их использо-

вание на уроках дает положительные результаты, 

повышает интерес детей к уроку, позволяет скон-

центрировать их внимание на главном — овладе-

нии речевыми навыками в естественной ситуации 

общения во время игры. 

Игры помогают детям стать творческими лично-

стями, учат их неформально относиться к любому 

делу. Игры приносят детям радость общения, увле-

ченности, возможности проявления своих способ-

ностей и талантов. 

Творчество заложено в учениках самой природой. 

Они любят сочинять, выдумывать, фантазировать, 

изображать, перевоплощаться. Детское творчество 

быстро увядает, если к нему не проявляется инте-

рес со стороны окружающих. Совместные творче-

ские игры сближают учителя и учеников. В этом — 

один из главнейших принципов эффективного вос-

питания. Учащиеся, играя, все время стремятся 

идти вперед, к лучшим результатам. 

Американский психолог Джордж Герберт Мид в 

своей книге «Разум, Я и Общество» (Mind, Self, and 

Society) [2] увидел в игре обобщенную модель фор-

мирования того, что психологи называют «само-

стоятельностью» человека — «собиранием» своего 

«я». Игра — это сфера самовыражения, самоопре-

деления, самопроверки, самоосуществления чело-

века. 

Не случайно, в современной медицине и психоло-

гии сформировалась специальная отрасль — игро-

терапия. Игрою можно диагностировать, познать и 

изучить, игрою можно ободрить и одобрить уче-

ника. С помощью игры можно корректировать, 

улучшать, развивать в детях важные личностные 

качества. 

Игра всегда предполагает принятие решения — как 

поступить, что сказать, как выиграть. Желание ре-

шить эти вопросы убыстряет мыслительную дея-

тельность играющих. Если же ребенок будет ду-

мать на иностранном языке, игра в этом случае 

предоставляет богатые обучающие возможности. 

Конечно, дети серьезно не задумываются над этими 

возможностями. Для них игра прежде всего — 

увлекательное занятие, в котором все равны. Как 

точно отмечает Т.Г.Любимова в работе «Развиваем 

творческую активность», игра «посильна даже сла-

бым ученикам» [3]. 

Чувство равенства, атмосфера увлеченности и ра-

дости, ощущение посильности заданий — все это 

дает возможность ребятам преодолеть стеснитель-

ность, мешающую свободно употреблять в речи 

слова чужого языка, и благотворно сказывается на 

результатах обучения. Незаметно усваивается язы-

ковой материал, а вместе с этим возникает чувство 

удовлетворения — «оказывается, я могу говорить 

наравне со всеми». 

Игра рассматривается как ситуативно-вариативное 

упражнение, где создается возможность для много-

кратного повторения речевого образца в условиях, 

максимально приближенных к реально-речевому 

общению с присущими ему признаками: эмоцио-

нальностью, целенаправленностью речевого воз-

действия. 

Ролевые игры способствуют выполнению следую-

щих методических задач: 

- создание психологической готовности детей к ре-

чевому общению; 

- обеспечение естественной необходимости много-

кратного повторения ими языкового материала; 

- тренировка учащихся в выборе нужного речевого 

варианта. 

В работе «Элементы преподавания новых языков» 

немецкий методист Ф.Лейзингер показывает боль-
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шие коммуникативные и, следовательно, обучаю-

щие возможности ролевой игры для развития уст-

ной речи. Ролевая игра, по его мнению, наиболее 

точно воссоздает атмосферу общения. За ее участ-

никами закрепляется определенный характер, они 

находятся в определенных отношениях в рамках 

какой-либо конкретной ситуации, что предполагает 

разнообразную речевую реакцию, включая эмоци-

ональную [4]. У учащихся возникает потребность 

выразить радость или огорчение, восторг или него-

дование, и они должны найти средства для выраже-

ния своих эмоций. 

Одни и те же игры могут выполняться по-разному, 

принимать разные формы, но в основе всех их ле-

жит импровизация. Конечно же, при этом нужно 

учитывать, что каждый возрастной период характе-

ризуется своим типом ведущей деятельности. 

Самое интересное развитие многих функций про-

исходит у учащихся начальных классов, и поэтому 

потребность в игре в этом возрасте особенно 

сильна, а игра превращается в вид деятельности, 

управляющий развитием. В ней формируются лич-

ностные качества ребенка, его отношение к дей-

ствительности, к людям. 

В этом возрасте, в силу функциональной тенденции 

ребенок не может жить без активности, без игры. 

Приостановить игровую деятельность и насильно 

включить учащегося в другую деятельность 

— значит затормозить интенсивное развитие и все-

стороннее раскрытие его задатков. 

В структуре ролевой игры выделяются следующие 

компоненты: роли, исходная ситуация, ролевые 

действия. 

Как известно, движущей силой говорения является 

мотив. Создание мотива говорения — самый труд-

ный компонент деятельности учителя при органи-

зации ролевой игры. Для того, чтобы проникнуть в 

сферу интересов учащихся, нужно создать лич-

ностный мотив к участию в ролевой игре и тем са-

мым правильно составить задания к ролевым иг-

рам. Ролевые игры в группе детей имеют неисчер-

паемые возможности воссоздания самых различ-

ных отношений, в которые вступают люди в реаль-

ной жизни. 

Взяв за основу классификацию М.Ф. Стронина, 

предложенную им в книге «Обучающие игры на 

уроках английского языка» [5], я выделяю следую-

щие виды ролевых игр: 

- игры для работы с алфавитом; 

- фонетические игры; 

- лексические игры; 

- орфографические игры; 

- грамматические игры; 

- игры на аудирование; 

- общеязыковые игры. 

Место игр на уроке и отводимое игре время зависят 

от ряда факторов: подготовки учащихся, изучае-

мого материала, целей и условий урока. Например, 

если игра используется в качестве тренировочного 

упражнения при первичном закреплении, то ей 

можно отвести 20-25 мин. урока. В дальнейшем та 

же игра может проводиться в целях повторения уже 

пройденного материала, т.е. одна и та же игра мо-

жет быть использована на различных этапах урока. 

Игры лучше всего использовать в середине или в 

конце урока, с тем, чтобы снять напряжение. 

Важно, чтобы работа с играми приносила положи-

тельные эмоции и пользу и, кроме того, служила 

действенным стимулом в ситуации, когда интерес 

или мотивация детей к изучению иностранного 

языка начинает ослабевать. 

Во время игры учащихся не следует прерывать, ибо 

это нарушает атмосферу общения. И. П. Гладилина 

считает: «Очень часто в обществе люди предпочи-

тают молчать, если знают, что их речь вызовет от-

рицательную реакцию со стороны собеседника. По-

добно этому ученик, каждую ошибку которого ис-

правляет учитель, не только теряет основную 

мысль высказывания, но и желание продолжить бе-

седу» [6]. 

Исправления следует делать тихо, не прерывая 

речи учащихся, или делать это в конце урока. 

В целом использование различных игр на уроке 

иностранного языка способствует овладению язы-

ком в занимательной форме, развивает память, вни-

мание, сообразительность, поддерживает интерес к 

иностранному языку. 

В то же время игры на уроках иностранного языка 

можно и нужно использовать также для снятия 

напряжения, монотонности, при отработке языко-

вого материала, при активизации речевой деятель-

ности. 

Следует помнить, что при всей привлекательности 

и эффективности игр необходимо соблюдать чув-

ство меры, иначе они утомят учащихся и потеряют 

свежесть эмоционального воздействия. 

При планировании уроков и подборе к ним различ-

ных игр необходимо не только учитывать возраст-

ные категории учащихся, но и уровень их развития 

и информированности, в некоторых случаях — 

опору на родной язык. 

Использование игр на уроках английского языка 

помогает учителю глубже раскрыть личностный 

потенциал каждого ученика, его положительные 

личные качества (трудолюбие, активность, само-

стоятельность, инициативность, умение работать в 

команде и т.д.), сохранить и укрепить учебную мо-

тивацию. 

Важно помнить всем — учителям, воспитателям, 

https://seviba.kz/


 

октябрь 2020 

Рубрика: Статьи 
 

Сетевое издание SEVIBA: Образование | SEVIBA.KZ 

Свидетельство о постановке на учет периодического печатного издания, информационного агентства и сетевого издания 

№KZ93VPY00020180 выдано Комитетом информации Министерства информации и общественного развития РК 11.02.2020 г. 

 

родителям — что точно так же, как взрослому че-

ловеку для активной жизни необходима какая-либо 

деятельность, работа, учащемуся для успешной 

учебы необходима игра. 
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