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Мақсаттары/Цели: 

1.Тәрбиелік- воспитательная: Воспитание патрио-

тизма, чувства любви и гордости за свою многона-

циональную Родину - Республику Казахстан. 

2.Дамытушылық развивающая: Развитие интеллек-

туального уровня, критического и креативного 

мышления, познавательного интереса, речи, твор-

ческих способностей. 

3.Оқыту- обучающая: углубление и расширение 

знаний о Казахстане, умение составлять синквейн. 

Познакомить детей с географическим расположе-

нием городов, природными ресурсами, а также с 

традициями казахского народа 

Педагогикалық технологияар /пед.технологии: здо-

ровьесберегающая, развивающая, игровая, лич-

ностно-ориентированый подход, ИКТ, технология 

создания ситуации успеха, 4К, 

Ресурстармен қамтамасыз ету / Ресурсное обеспе-

чение: ИКТ, робо-мышь, игровое поле,картинки к 

синквейну, заготовки для изготовления тумаров, 

смайлики, карта с карточками 

Көптілділік: сәлеметсізбе – здравствуйте, сау бо-

лыңыз – до свидания, Отан -Родина, Менің 

Қазақстаным- мой Казахстан, ту- флаг, елтанба - 

герб 

1.Ұйымдастырушылық кезеңі/организационный 

момент: Предложение послушать музыку, что вы 

представили, когда слушали музыку (ответы де-

тей). Предлагаю проверить, насколько хорошо вы 

знаете свою Родину, приняв участие в интеллекту-

альной игре. (объясняет правила игры). 

Перед вами игровое поле, разделенное на разно-

цветные сектора. Каждый сектор скрывает задание. 

С помощью робо-мыши мы будем открывать сек-

тор. Выполнять задание и получать лайки. Ну что 

готовы? 

2. Негізі бөлімі/основная часть: 

Приступим, программируем мышь. 

1 задание (красный сектор) Игра – разминка (Моз-

говой штурм) 

- как называется наша страна? 

- как зовут президента нашей Родины? – как зовут 

первого президента? 

-как называется главный город? 

- Назовите символы РК? 

-Какая птица изображена на флаге? 

-Как называются люди, проживающие в нашей рес-

публике? 

-Что изображено на гербе? 

Вы ответили на все вопросы, с первым заданием 

справились и получаете лайк. 

Продолжаем нашу игру и выбираем следующий 

сектор (жёлтый) 

Вы знаете, что наша страна очень богатая, а чем бо-

гата наша страна вам предстоит рассказать, отме-

тив на карте Казахстана все наши богатства. (назы-

вают и прикрепляют на карту значки –символы) 

Вы сегодня большие молодцы и получаете еще 

один лайк. 

Игра продолжается, выбираем следующий сектор 

(синий), программируем мышь 

Казахи очень гостеприимный народ, расскажите, 

как надо встречать гостей (ответы детей) 

Предлагаю вам накрыть дастархан казахскими 

национальными блюдами (флипчарты) 

За это задание вы опять получаете лайк Молодцы! 

Игра продолжается, программируем мышь, следу-

ющий сектор (оранжевый) 

Вам нужно составить синквейн. Я предлагаю раз-

делиться на две команды. Выбрать картинки и со-

ставить рассказ. За это задание вы получаете два 

лайка. Посмотрите у нас остался еще один сектор 

(голубой) вам предлагается украсить тумар. Тумар 

–это оберег. Он оберегает от всего плохого и при-

носит удачу, его украшают казахским орнаментом. 

Давайте сделаем тумары, пусть они принесут вам 

удачу. Дети украшают тумары. В-ль замечает. Что 

остался еще один сектор, предлагает посмотреть 

какое же задание скрывается там (сюрпризный мо-

мент) воспитатель раздает угощения. 

3. Қорытынды / итоговая часть: 

-расскажите о чем мы с вами говорили, что делали? 

-что понравилось, 

- что было сложным для вас? 

Давайте возьмемся за руки и с гордостью скажем 

«Мы казахстанцы!» 
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